Regulamin konkursu ,,Swiateczna Animacja”

Adresatami konkursu sg uczniowie klas IV-VIII Zespotu Szkot Ogolnoksztalcacych
Mistrzostwa Sportowego nr 3 ,,Pietrasze”.

Cel konkursu:

- popularyzowanie w$rdd ucznidéw umiejetnosci programistycznych,
- ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia,

- rozwijanie pracowito$ci, starannosci 1 wytrwatosci,

- wzmacnianie wiary we wiasne sily.

Zasady konkursu:
- Program musi by¢ wykonany w jezyku Scratch;
- Uczen moze wykonac i przesta¢ tylko jedna prace w nieprzekraczalnym terminie 17 stycznia

2025r. na adres: mzielinskal(@sp32.edu.pl

- Praca powinna by¢ opatrzona tytulem: imi¢, nazwisko i klasa.

Podczas oceny prac konkursowych jury bedzie zwracalo uwage na nastepujace elementy:
- pomystowos$¢ 1 oryginalnos¢;

- umiejetnosci programistyczne (m.in.: uzyte bloki, réznorodno$¢ wykorzystanych blokow,
zastosowane rozwigzania).

Pozostale informacje:

- Kazdy uczestnik konkursu otrzyma punkty i oceng celujaca z waga 2 z Informatyki, na laureatow
konkursu czekaja dyplomy oraz atrakcyjne nagrody.

- Administratorem danych osobowych jest Zespot Szkot Ogolnoksztatcacych Mistrzostwa
Sportowego Nr 3 ,,Pietrasze” ul. Pietrasze 29; 15-131 Biatlystok.

Koordynatorzy: Matgorzata Zielinska, Bozena Obuchowska, Tomasz Makuszewski
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